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نیروی با تجربه در بخش های نودال ، تعمیرگاه دوربین ،   13امور پشتیبانی فنی سیما با داشتن :  گزارش ماه 

حرکتی  و همچنین واحد پذیرش و   -، تعمیرگاه مونیتور ، تعمیرگاه صدا ، تعمیرگاه تجهیزات نوری    VTRتعمیرگاه

خدمات متنوعی را به بخش های مختلف معاونت سیما و واحدهای بیرون از  29ماه نخست سال    8پیگیری در 

 معاونت ارائه نموده است . خلاصه ای از اهم فعالیت های ذکر شده را در جدول زیر مشاهده می کنید . 

 علاوه بر موارد فوق در راستای شرح وظایف خود در خصوص نیروی انسانی اقدامات زیر را انجام داده است . 

تعمیرگاه الوند نیز فعال گردیده است و بسیاری از در خواست های  تعمیراتی را   29لازم به ذکر است از اول سال 

انجام می دهد. پروژه ی بازسازی نودال تولید و پروژه های برون واحدی مانند نصب استودیوی مرکز بسیج و رژی 

نیز از فعالیت های انجام شده یا در دست اقدام هستند. در حال حاضر نیز حرکت تدریجی جایگزین   HDپرتابل 

آغاز گردیده که انشاء الله در صورت همکاری    XDCAMبه جای دستگاههای    INGESTنمودن سیستمهای

 .شبکه های سیما این چرخه نیز کامل خواهد گردید

 ضبط برنامه های درخواستی در نودال ) ساعت ( تعداد تعمیرات لوازم نوری و مکانیکی تعداد تعمیرات الکترونیکی
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 آیدئ  

 شهناز رسولی   –ساختار سیگنال ویدئوی دیجیتال              
با توجه به آنچه که در دو شماره ی قبل در مورد نحوه ی ساخت سیگنال دیجیتال گفته شد در این قسمت 

 بایتهای اطلاعاتی موجود در رشته ی سریال خواهیم پرداخت . به صورت جزئی تر به 
) نمونه در هر ثانیه( استت   13.5MHzهمانطور که ذکر گردید  فرکانس نمونه برداری سیگنال لومینانس 

است،تعداد نمونه های لومینانس بترای هتر    64µsزمان هر خط آن  که  i 625/50بنابراین برای ویدئوی 
می شود و تعداد نمونه های هر سیگنال تفاضلی رنگ نیز با تتوجته بته   64µs ×13.5MHz=  864خط 

نمونه در هر خط )یعنی نصف نمونه های لومتیتنتانتس(    432برای آنها  6.75MHzفرکانس نمونه برداری 
نمونه برای کل ختط ،  864دیده می شود با توجه به زمان فعال خط از   3می باشد. همانطور که در شکل 

( 863تا  720نمونه از  144( مربوط به زمان فعال خط و باقی نمونه ها )719تا  0نمونه ) از  720تعداد 
 مربوط به زمان محو خط است .  

 1728=432+432+846به این ترتیب تعداد کل نمونه ها عبارت است از : 

 TRS(Timing Reference Signal)سیگنال مرجع زمانی 

نشانه گذاری می شود هر کتدام   EAVو انتهای آن با    SAVشروع هر خط فعال دیجیتال با کدی به نام 
هستنتد ثتابتت     (Preamble)از این کد ها چهار کلمه می باشند : سه  کلمه ی اول که عبارتهای  شروع 

هستند. این اعداد در     3FF,000,000( 31بیتی به صورت هگزادسیمال ) پایه   31می باشند و برای کلمات 
هیچ کدام از مقادیر لومینانس و کرومینانس وجود ندارند لذا به طور واضح به عنوان شروع و پایتان زمتان 

نامیده می شود که نشان دهنده  کلمه ای متتغتیتر    XYZفعال خط  شناسایی می شوند.  کلمه ی چهارم 
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 آیدئ  

 است و اطلاعات زیر رادر خود دارد:                
 (  H حالت محو افقی )  –(    Vحالت محو عمودی )  –(  F)  عامل شناسایی میدان

 به طور کلی ساختار این کلمه به شکل زیر است :

F=0  می باشد . 3: یعنی میدانF=1   می باشد . 9: یعنی میدان 
V=0 . یعنی قسمت فعال ویدئو است : V=1. یعنی زمان محو عمودی است : 
H=0 یعنی کلمه :SAV   . استH=1  یعنی کلمه :EAV   . است 

و متغتیتر )bits) Parityهستند برای تصحیح خطا به کار می روند     3Pتا   0Pبیت های بعدی که به صورت 
بتیتت ختطتا را  9بیت می تواند تا  4دارند . سیستم گیرنده با این   F,V,Hمی باشند و بستگی به مقادیر 

 ( تصحیح نماید .        F,V,Hبیت  1تشخیص دهد و یک بیت خطا را ) برای 

می باشد یتعتنتی   SAV( نمونه ی پس از اتمام 0اولین نمونه )نمونه شماره   شماره گذاری نمونه ها :

 و به همین ترتیب ادامه می یابد.  Yنمونه   1و نمونه شماره    bCنمونه 

می باشد .                                   Fشدن بیت  0اولین خط  بلافاصله بعداز  625/50iدر سیستم  شماره گذاری خطوط:

در زمانهایی که اطلاعات ویدئو وجود ندارد یعنی زمانهای محو خط و میدان می توان اطلاعات دیگری را  
 نامیده می شوند.این اطلاعات دو نوع هستند :  (Ancillary Data)ارسال نمود که  اطلاعات جانبی 

HANC   این اطلاعات در فاصله ی زمانی پس از هر :EAV   و پیش ازSAV   . بعدی  قرار می گیرنتد
HANC    معمولاً اطلاعات با عرض باند زیاد و یا داده هایی است که نیاز به همزمانی با خط ختاصتی را

 است . (Embedded audio)معمول ترین این اطلاعات صدای درون گذاری شده  .دارند
VANC    این اطلاعات پس از هر :SAV   و قبل ازEAV    در خطوطی که شامل تصویر فعال یا داده ی

برای اطلاعات دارای عرض بانتد   VANCجانبی دیجیتال شده نمی باشند)محو عمودی( ، قرار می گیرند. 
کم یا اطلاعاتی است که بایددر هر میدان یا فریم روز آمد شوند.صفحات حاوی نوشته یا زیر نویس زبتان 

جزو این اطلاعات می باشند.لازم به ذکراست که بسته هایی کته در   VPIDو (Closed captions) دوم 
 محسوب می شوند.  HANCزمانهای محو افقی مربوط به خطوط محو عمودی قراردارند جزو 

بتیتتتی   31ساختار اطلاعات جانبی را تعیین می کند. داده های جانبی کلماتی   SMPTE291Mاستاندارد 
 هستند و از عناصر زیر تشکیل می شوند :

که علامت شروع بسته ی داده جانبی است و برای داده ی کامپوننت سته :  )(ADFپرچم داده ی جانبی  -
 است. TRSکه معکوس کلمات مربوط به  )h3FF, h3FF ,0(کلمه می باشد 

 : نوع کاربرد داده ی جانبی را در بسته ی داده جانبی نشان می دهد . DIDکلمه ی  -

 یکسان هستند  DID: تعداد بسته های داده ی جانبی را که دارای  (DBN)کلمه ی شماره بلوک داده  -

0 0 0P 1P 2P 3P H V F 1 
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 مشخص می کند .    

محافظت می شود(و تتعتداد parity است )که با دو بیت 255تا   0: عددی از (DC)کلمه شمارش داده  -

 را دربسته داده ی جانبی تعیین می کند. (UDW)کلمات داده ی کاربر

کلمه در هر بسته ی داده ی جانبی هستند. از مقادیری کته  255تا   0:  که (UDW)کلمات داده کاربر  -
 و...(. 3FF، 000در داده ی ویدئو ممنوع هستند در این کلمات نیز استفاده نمی شود ) مثلاً 

 (CS)کلمه ای برای بررسی جمع ) جهت تشخیص خطا ( -

،که تعیین آنها بر 9ونوع  3دو نوع بسته ی داده ی جانبی می تواند در رشته سریال وجود داشته باشد  : نوع 
استت  3یک باشد در این صورت بسته ی داده از نتوع    7DID  است .اگر بیت  DIDعهده ی کلمه ی 

خواهد  9صفر باشد بسته از نوع    7DID می آید .اگر )(DBNکلمه ی تعداد بلوک داده  DIDبنابراین بعد از 
 این دو نوع را نشان می دهد . 9می آید شکل  (SDID)دوم  DIDکلمه ی  DIDبود  یعنی پس از 

 انواع اطلاعات جانبی :  

در کلمات فضتای   PCMکانال صدای   31: اطلاعات تا   (Embedded Audio)صدای درون گذاری شده 
HANC   ارسال می شوند . استانداردSMPTE272M   چگونگی ارسال این داده ها را در رشتهSD-SDI 

 تعیین می کند )در شماره های بعد توضیح داده خواهد شد(.
EDH   اطلاعات تشخیص خطا است که به صورت اختیاری ارسال می شود .فرستنده ی :SD-SDI   دو

برای هر میدان ویدئو محاسبه می کند یکی برای بخش ویدئوی فعال میدان و یکی برای کل   CRCمقدار 
در بتختش داده هتای جتانتبتی قترار             EDHمیدان )با حذف خطوط سوئیچینگ( و آنها را در بسته ی 

دریافتی EDH را محاسبه می کند ومقادیر محاسباتی را با   CRCمی دهد.گیرنده با دریافت سیگنال همین 
مقایسه می نماید ودرصورت تفاوت،خطا را درویدئوی دریافتی تشخیص می دهد.البته این مکانیزم فتقتط 

 .برای تشخیص خطاست وتصحیح یا درخواست ارسال مجدد انجام نمی دهد 
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بایت بترای مشتختص   4ارسال می شود اضافه نمود.   SDIراجع به نوع ویدئویی که در رشته بیت   
نامیتده متی شتونتد.   SDI Payload Identifierیا  VPIDکردن این محتوای ویدئو به کار می رود که 

جتبتاری  ا  3G-SDIاختیاری است ودرانواع جدیدآن ماننتد SDIبایت در برخی سیگنالهای  4قراردادن این 
باشد.  همانطور که در توضیحات زیر   3مطابق جدول     HANCباید ساختار  VPIDمی باشد. برای قراردادن

در مورد محتوای بایتها آمده است ،اطلاعاتی نظیر نرخ فریم ، نوع نمونه برداری و نستبتت   1و 9و جداول 
 تصویری ویدئو را می توان توسط این بایتها مشخص نمود. 

 VPIDبرای قراردادن  HANCساختار  -3جدول                                         
است و باید  مقداری غیر صفر باشد بنابراین با   payload  دهنده استاندارد ویدئوی موجود در  : نشان3بایت 

 استاندارد را نشان داد. 922بیت آن می توان تا  8
 است .  9: نشان دهنده نرخ فریم ویدئو مطابق جدول 9بایت 

 VPIDبایت دوم از  -9جدول 

 است . 3جدول  طبق aspect ratio): نمایشگر نوع نمونه برداری و نسبت قاب تصویر ) 1بایت 

                                             VPIDبایت سوم از  – 1جدول 

 در نظر گرفته می شود . 3: برای حالتهای مختلف مربوط به بایت  4بایت  

 ) ادامه در صفحه آخر (                                                                                     

 آیدئ 
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           –  ( Loudness Metering )بلندا گیری اندازه استانداردهای مقایسهو  بررسی  

 حامد سوری( –محمودان  )سارا

، به بررسی بلندا (Psychoacoustics)روانی -های آکوستیک کمیتیمقاله، در39در جزوه شماره 
(Loudness) شد،  بلندا کمیتی ادراکی  پرداختیم. همانطور که شرح داده(subjective)   است که قضاوت

دهد. این کمیتِ سایکوآکوستیکی با توجه به  ی میزان بلندی صدای دریافتی را نشان می گوش انسان درباره
، (Sound Pressure Level)های فیزیکی از قبیل تراز فشار صدا  های شنواییِ انسان، به کمیت ویژگی
 و ... وابسته است. (Duration)، دوام صوت (Frequency)بسامد 

های  تنها گزینه  PPM (Peak Program Meter)و   Vu (Volume Unit)گیرهای  تا چندی پیش، اندازه
ی سنجش تقریبی  بر پایه  300msدهیِ  با زمان پاسخ  Vuگیر  گیری تراز الکتریکی صدا بودند. اندازه اندازه

برای مونیتورینگ   (10ms)دهیِ کوتاهتر  با زمان پاسخ  PPMاست و  موثر سیگنال صدا بنا نهاده شده
سرعتِ کافی، برایِ ردیابیِ دقیقِ افت و خیزهای سریع  Vu گیرِ اندازهشود.  های سیگنال صدا استفاده می قله

که  ی ناگهانیِ زیادی هستند که پیش از آن های واقعیِ صدا دارایِ تغییراتِ دامنه سیگنال  سیگنال را ندارد.
آن است که در   Vuبر   PPMحداقل برتریِ شوند.  )که لَخت است( به آن پاسخ دهد، تمام می Vu گیرِ  اندازه

ها  های دیجیتال که بخصوص قله سیگنال از اهمیتِ بسیار زیادی برخوردار است تا حدودی این قله محیط
های   برای ساختار و سیستمAES17   و   EBU- R 68بر اساس استاندارد و پیشنهاد    دهد. را نشان می

با سرعت (Full Scale) گیرِ مقیاسِ کامل   ، اندازه  Analog PPMدیجیتال و برای کاهش نقایص 
 ( ارائه گردید.1msدهیِ بسیار بالا )کمتر از  پاسخ

چه گوش ما   گیری سیگنال الکتریکی صدا است و قطعاً با آن  گیرها فقط مربوط به اندازه  تمام این اندازه
های شنواییِ  گیرِ بلندا، دستگاهی است که بر اساس ویژگی دستگاه اندازهشنود بسیار متفاوت است.   می

است. تشخیص بلندای  کند، طراحی شده گیریِ بلندایی که گوش آن را درک می گوش انسان، برای اندازه
صدا توسط انسان، بسته به زمان و وضعیت، جنسیت، فرهنگ، سن و... از شخصی به شخص دیگر متفاوت 

 است. بنابراین اندازه گیری عددی 
((objective     بلندا ؛ تنها زمانی

معنی دار است که بر مبنای آزمایشات 
 جامع و آمارهای قابل اطمینان باشد.

گیر بلندا  های اندازه سازندگانِ دستگاه
دهی  از یک یا چند شبکه )فیلتر( وزن

گیرِ خود استفاده  های اندازه در دستگاه
کنند. یک شبکه وزن دهی،  می

فیلتری است که برایِ انطباقِ پاسخِ 
بسامدی سیگنال با پاسخ بسامدیِ 
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 صدا

ها  گیری در اندازه  Cو   A ،Bرود. معمولا از سه شبکه اصلیِ  گیری بکار می گوش ، قبل از اندازه  
بلندا  هایِ ترازِ هم فُن شباهتِ زیادی به منحنی 11و  41به ترتیب در  Bو  Aهای  شود. شبکه استفاده می

فُن بر پاسخِ گوش منطبق است و پاسخِ بسامدی آن  3111تا  01از    C)پاسخِ گوش( دارند و شبکه 
 (3تقریبا خطی است. )شکل 

گیری بلندا وجود دارد که در این شماره به اختصار به بررسی و  استانداردهای متفاوتی برای اندازه
 پردازیم.  ی آنها می مقایسه

ارائه شد     (ITU)، توسط اتحادیه بین المللی مخابرات 9111در سال :  ITU BS.1770-1استاندارد  -3
گیری  ی تمام استاندارهای دیگر در این زمینه گردید. بلوک دیاگرام کلیِ این استاندارد برای اندازه که پایه

 (:9بلندایِ صدایِ چند کاناله به قرار زیر است )شکل 

که آن را  (Mean Square)ی میانگین مربعات   گیرساده بینید؛ ازیک اندازه می 9همانطور که در شکل 
سطح معادل صدای پیوسته ای است که در مدت زمان   Leqشود.  می نامند استفاده می  Leqمعمولا 

گردد تا بر منحنی شنوایی  دهی مختلف همراه می های وزن شود واغلب با منحنی گیری می معین اندازه
منحنی تجدیدنظر شده وزن دهی   RLB  گوش انسان در بسامدهای مختلف مطابقت داشته باشد. فیلتر

است که در حقیقت یک فیلترِ بالاگذر    B   Low frequency B-weighting)  (Revisedبسامد پائین
منحنیِ  1هرتزی است. در شکلِ  21ی  ساده

نشان داده شده     RLBدهیِ  فیلتر وزن
توجه کنید، قبل از  9اگر به شکلِ است . 
( Pre-Filter، فیلتر دیگری )RLBفیلتر 

وجود دارد که برای جلوگیری از پدیده سایه 
-(، که در بسامدهایِ بالای4سر )شکل 

افتد، بکار می رود.  هرتز اتفاق می3811
جزوه شماره یک مبحث جهت یابی صدا به)  

 مراجعه گردد(
 3شکل 

 2شکل 



 

 

 (2کند. )شکل  دسیبل تقویت می 4هرتز به بالا را حدود  3811این فیلتراز بسامد   
 

 
 

همراه با منحنی های   Leq (RLB)گیریِ  همانطور که مشاهده گردید در این استاندارد از الگوریتمِ اندازه
دیجیتال  (Full scale)  گیری برحسب مقیاس کامل شود. نتایج اندازه می  استفاده K-Weighting دهی  وزن

وجه دیگر   گردند. دهی شده در مقیاس کامل( مشخص می )بلندی وزن  LKFSمدرج شده و با واحد 
 AES SC-02-01است که توسط  )(True Peak Levelگیری تراز واقعی قله  اندازه  BS.1770 استاندارد 

ارائه شد که با پیروی از   BS. 1770-2نامه بازنگری و با نام  این توصیه 9133است. در سال  ارائه گردیده 
گیریِ بلندای برنامه  را به منظور اندازه (relative gate)ابزار گیت نسبی ،   EBU R128استاندارد 

(Program Loudness)  در مورد( .به آن اضافه نمودgating  در سال ) بعداً به تفصیل صحبت خواهد شد
 ارائه گردید. BS.1770-3این توصیه نامه مجدداً مورد بازنگری قرار گرفت و تحت عنوان  9139

( ارائه گردید EBU)گروهی در  P/LOUDاین استاندارد توسط گروه :  EBU R128 (2010)استاندارد  -9
بود و با    gatingبود. اما از آنجا که این استاندارد فاقد تابع   BS.1770که مبنای آن، همان استاندارد 

یافت، ابزار گیت نسبی و برخی ابزارهای  کاهش کوتاه مدتِ تراز صدا،  بلندایِ کلی قرائت شده، کاهش می
خود  1در استاندارد نسخه    ITUرا نیز  EBU R-128دیگر به آن اضافه شد . برخی از ابزارهای دیگر 

باشد که به  می (Tech Document)است. این استاندارد بطور کلی بر مبنای چهار سند فنی  اضافه کرده
 قرار زیر است: 

EBU Tech 3341 (1  :باشد: گیری بلندا( که شامل سه مقیاس زمانی زیر می )مربوط به اندازه 

8 

 صدا 

 4شکل 
 5شکل 

Momentary (M) 400های زمانیِ  گیری بلندا با پنجره اندازه ms )بدون گیت( 

Short-term (S) 3های زمانیِ  گیری بلندا با پنجره اندازه s )بدون گیت( 

Integrated (I) 
(Program Loudness) 

با استفاده از عملگرِ  (from start to stop)گیری بلندای برنامه در مدت زمان قابل تعیین  اندازه
 گیت
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 صدا

،که باشد نیز می LRA  (Loudness Range)علاوه این استاندارد قادر به نمایش به    

در  3sهای زمانی  درصد توزیع دامنه( با استفاده از پنجره 22تا  31ی تغییرات بلندا )بین  دهنده نشان

 باشد. می - LUFS 23تراز بلندای هدف در این استاندارد است.   مدت زمان تعیین شده

2  )EBU Tech 3342    :گیری  در این سند الگوریتم اندازهLRA  سازی نرمالیزلسیون بلندا  برای پیاده
،               program loudnessارائه گردیده است. برای نرمالیزه کردن بلندا از ترکیب پارامترهای 

Peak level Max True-  وLRA شود. استفاده می 
3  )EBU Tech 3343    : ِاین سند دستورالعملی کاربردی برای رعایتLoudness Range  در مراحل

 باشد. تولید با توجه به نوعِ برنامه می تولید و پس
4  )EBU Tech 3344     : این سند، دستورالعملی کاربردی برای چگونگی نرمالیزاسیون بلندا هنگام

های متفاوت مانند صدای فراگیر  های مختلف شامل رادیو، تلویزیون و ... با فرمت ارسال آن به پلتفرم
 باشد. و ...  می 5.1

 Advanced Television Systemsاین استاندارد توسط :    ATSC A/85 (2009)  استاندارد  -1

Committee    ارائه گردید. بطور خلاصه روش پیشنهاد شده در این استاندارد  امریکادر ایالات متحده
بیانگر این است که: تراز بلندایِ ترکیبی برنامه باید برابر با تراز بلندای محتوای غالب برنامه )عموماً 

است.  بر    -2dB   ±  24 LKFSبطور متوسط    BS.1770گیری  گفتار( باشد که طبق استاندارد اندازه
قرار داده  AC-3، این استاندارد توجه خود را بر روی تلویزیون دیجیتال و کدک   EBU R128خلاف 

 است.

 ITU BS. 1770-2استاندارد برودکست ژاپنی است که بر مبنای :  ARIB TR-B32   استاندارد  -4
کند. تراز بلندای هدف در این استاندارد                      استفاده می  gatingارائه گردیده است. یعنی از ابزار 

-24 LUFS/LKFS باشد. می 
و تراز واقعی   ITU BS.1770این استاندارد مربوط به استرالیا و بر مبنای بلندای :    OP-59استاندارد  -2

 باشد. قله می
 
 
 
 

Ref : 1) EBU Tech 3343  
         2) www.TCelectronic.com/loudness/broadcast-standards 
         3) Yamaki electric corporation brochure 



 

 

 علیرضا حیدری کایدان  -فیلترها ) بخش سوم(  
صحبت کردیم. در این بخش   Color Compensatingو فیلترهای  NDدر بخش قبل در مورد فیلترهای  

جتزو   NDکه مانند فیلترهای   (UV Filters)و فرا بنفش   (Polarized Filters)ابتدا به فیلترهای پلاریزه 

 دسته فیلترهای بی رنگ هستند و سپس فیلترهای رنگی و افکت می پردازیم. 

ختاکستتتری   فیلتر پلاریزه نیز مانند فیلترهای خنثتی ،  فیلترهای پلاریزه :

نیز مورد استفاده قرار گیرد. امتا   NDرنگ می باشد و می تواند به عنوان فیلتر 
دارای چند خاصیت اضافه است که به آن کاربردهای زیتادی متی بتختشتد. 

نشان می دهد، نور معمولی در تتمتامتی   ) قسمت بالا (3همانگونه که شکل 
صفحات عمود بر جهت انتشار دارای نوسان می باشد.نور پلاریزه تنها در یتک 

بعضی موجودات چشم بر خلاف   (. 3صفحه نوسان می کند) قسمت پائین شکل
انسان قادر به تفکیک نور پلاریزه از نور معمولی نمی باشد، اما نور پلاریزه در اطراف ما وجود دارد، بترای 

درجه نسبت به خورشید قرار دارد)شتکتل   21مثال در نور هایی که از قسمتی از آسمان آبی که در زاویه ی 
درجته   11ب( و یا در نور منعکس شده از صفحات غیر فلزی برّاقی که در زاویه ی پاییتن)در حتدود  -9

ج( نور پلاریزه وجود دارد. فیلتر پلاریزه دارای ساختمتان متولتکتولتی  -9نسبت به سطح( می تابند)شکل 
مخصوصی است که می توانید آن را مانند یک سری سیمهای موازی در نظر بگیرید که همه ی آنها نسبت 
به صفحه ای که امواج نورانی در آن نوسان می کنند موازی هستند. امواج نورانی که نسبت به این سیمهتا 
عمود هستند عبور نمی کنند و تنها امواج  صفحه ی موازی با سیمها می توانند عبور نمایند. اگر از نقاشتی 

الف( برای جلوگیری از انعکاسات ناشتی از  -9های پشت قابهای شیشه ای بخواهید تصویر بگیرید)شکل 
بر روی دوربین از فیلتتتر بتا  شیشه ی جلوی نقاشی می بایستی از فیلتر پلاریزه بر روی پروژکتورها و نیز

10 

 ن ر آ حرکت  

 1شکل

 2شکل 

 ج ب الف
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در         درجه نسبت به فیلتر پروژکتورها استفاده کنید تا انعکاسات شیشه حذف گردد. 21زاویه ی         
عمل اگر شما از درون یک فیلتر پلاریزه نگاه کنید و آن را بچرخانید تا انعکاس نور ناخواسته حذف گردد 

سمت چپ انعکاس نور آفتتتاب از   1شکل  یا آسمان تاریک شود به نحوه عملکرد آن پی خواهید برد.
سطح آب را نشان می دهد که مانع دیده شدن شن های کف آب می شود. با استفاده از فیلتر پتلاریتزه 

سمت راست(. هنگام استفاده از فیلتر پلاریزه آسمان آبی   1می توان این انعکاسات را حذف نمود  )شکل 
پر رنگ تر دیده می شود و در فیلمهای سیاه و سفید تیره تر دیده خواهد شد در نتیجه جلوه ابرها بیشتتر 

هنگامی که درخشندگی محیط اطراف کم گردد رنگ اشیای براق مانند سرامیتکتهتای  نمایان می گردد.
لعابدار و پلاستیکهای درخشان دارای غلظت بیشتری خواهد شد. هنگام استفاده از فیلتر پلاریزه بر روی 
دوربین از حرکت افقی دوربین )پن زدن( می بایستی خودداری نمود زیرا در این حالت قسمتتتهتایتی از 

آسمان یا صحنه که دارای نور پلاریزه می باشند با تغییر زاویه دوربین نسبت به آنها تاریک و روشن می 
نوع دیگری از فیلتر پلاریزه نیز وجود دارد که برای حذف امواج نوری با پلاریزاسیون حلقوی بته  گردند..

صفحه حرکت نمی کنند بلکه حول محور تشعشع حرکت چرخشی دارنتد. این امواج در یک  کار می رود.
این امواج راستگرد یا چپگرد می باشند و می توانند از فیلترهای پلاریزه خطی عبور کنند برای مثال اگتر 
نور پلاریزه حلقوی چپگرد را بخواهیم حذف کنیم باید از یک فیلتر پلاریزه که دارای چرخش متختالتف 

 3شکل 

 4شکل 
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اما   یعنی راستگرد متی بتاشتد  
استفتاده کتنتیتم. فتیتلتتتر بتا 
پلاریزاسیون حلقوی از یک فیلتتر 
پلاریزه خطی و صفحه ی تأخیتر 
دهنده نوری با میزان یک چهتارم 
طول موج تشکیل می گتردد. از 
این فیلترها برای ایجاد صفتحتات 

نمایشی که از پشت روشن می شوند با قابلیت حذف انعکاسات نوری محیط استفاده می گردد. فیلترهتای 
می باشند و می بایست هنگام استفاده از آنها به میزان یک و یک ستوم   9.2پلاریزه دارای ضریب فیلتر 
 استاپ دیافراگم را باز نمود.

این فیلترها مانند شیشه معمتولتی بته نتظتر      :    (UV Filters)فیلترهای جاذب اشعه فرا ببنفش

می رسند زیرا طیفی از نور را جذب می کنند که چشم ما قادر به ادراک و دیدن آن نیست. امواج با طتول 

موج کوتاه ساطع شده از خورشید به آسانی و به سرعت توسط ذرّات آب معلق در اتمسفتر پتراکتنتده و 

متفرق  می گردند؛ دلیل اینکه چرا آسمانِ آبی و در افق دور دست مه آلود، به نظر می رسد همین استت. 

این امواج متفرق با طول موج کوتاه فرا بنفش بر روی فیلم ضبط می شوند. این اثر مخصوصاً در نقاط بتا 

کمک می کند تا   UVارتفاع زیاد و نیز نزدیک دریا قابل توجه می باشد. استفاده از یک فیلتر جذب امواج 

تصویر اشیا آنگونه که با چشم دیده می شوند ضبط گردد. لنزهای تصویر برداری جدید اغلتب در درون 

دارند. برای ایجاد اثرات قوی تر بر روی فیلم های رنگی از یتک فتیتلتتتر   UVخود یک فیلتر جاذب 

"Skylight"  یا"Haze"  1شمارهA   .که رنگ مایه صورتی قابل توجهی دارد می توان استفتاده نتمتود

 عمل می کنند.  UVهمه ی فیلترهای رنگ گرم به عنوان فیلترهای جاذب 

می تواند مانند یک فیتلتتتر   هر تکه شیشه یا پلاستیک رنگی:    (Colour filters)فیلترهای رنگی  

رنگی عمل کند. و می توان به وسیله آن رنگ مایه نامحسوس و یا بسیار شدیدی به تصویر اضافه نمود. 

برای اینکه بفهمیم چگونه این فیلترها کار میکنند کافیست به نحوه ی عملکرد فیلترها به طور کلی دقت 

کنیم. هر فیلتری )ژلاتینی( با جذب تعدادی از طول موجها و عبور بقیه کار می کند. در حقیقت فتیتلتتتر 

امواج هم رنگ خود را عبور می دهد و بقیه امواج را تاریکتر می کند مخصوصا آنهایی را که در طتیتف 

امواج نوری مرئی دورتر از آن قرار دارند بیشتر جذب و تاریک می کند. برای مثال یک فیلترقرمز پررنتگ 

را در نظر بگیرید. هنگامی که نور سفید می خواهد از آن عبور می کند تنها به طول موجهای قرمز اجتازه 

عبور میدهد. در نتیجه رنگ قرمز اشیایی که تحت آن قرار دارند روشنتر و رنگهای اصلی دیگر یتعتنتی 
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رنتگتهتای   و آبی تاریک تر به نظر می رسند و تقریباً غیر قابل تفکیک از سیاه خواهند بتود. امتاسبز 

مکمل مانند زرد و ارغوانی را تقویت می کند و نیز رنگهای فیروزه ای را نیز تیره تر نشان خواهد داد. بته 

  . همین ترتیب برای فیلترهای دیگر در جدول زیر آمده است

: این فیلترها انواع مختلفی دارند و برای کاربردهای مختلف استتفتاده متی شتونتد، فیلترهای افکت 

معروفترین این فیلترها عبارتند از: فیلترپلاریزه، فیلتر دیفیوز، فیلتر مه ، فیلتردوبل مه، فیلتر کتنتتتراستت 
 پائین ، فیلتر سافت کنتراست، فیلتر اولترا کنتراست و فیلتر افزایش جزئیات .

جزئیات تصویر را حذف می نماید ومی توانیم بگوئیم کمی تصویر را ازحالت فوکوس  : این فیلتر   Diffuseفیلتر

 black dot texture screen ،  blackخارج می کند، انواع مختلفی دارد که معروفترین آنها عبارتنتد از : 

promist   ،Soft net،Tiffen diffuse ،  white promist   هر کدام کاربردخاصی دارد. بعنوان متثتال که 

white promist   را نرم می کند ولی جزئیات را کاهش نمی دهد یا فیلترهای تصویر  soft net   نور را پتختش

می کنند و از این رو تفکیک تصویر را کم می کنند. از این صافیها برای نرم کردن چهره ستاره های ستالتمتنتد 
 استفاده می کنند.

کنند که مانند وجود ابر در  بترابتر نتور  : این فیلترها بیشتر شرایطی را ایجاد می)    Fog filterفیلترمه ) 

 سازی لازم نیست. جبرانرا کاهش می دهند، برای این فیلتر saturationآفتاب است وبا تغییر نور،کنتراست و

فیلترمه دارد ،ولی ضعتیتف تترعتمتل       : این فیلتر شرایطی مشابه  )   Double fog filterفیلتر دوبل مه ) 

 می کند وهاله ای دراطراف نور ایجاد می کند.

 روی نقاط روشن تأثیری ندارد. : این فیلتر نقاط سایه را روشن می کند ولی Low contrastفیلتر 

 کنتراست نقاط روشن را کاهش می دهد. :این فیلترروی نقاط سایه تأثیری ندارد ولی Soft contrastفیلتر 

و علاوه براین که نقاط سایه را روشتن    : این فیلتر تقریباً ترکیب دو فیلترفوق است  Ultra contrastفیلتر 

 می کند ، کنتراست نقاط روشن را نیز کاهش می دهد. این سه فیلتر نیازی به جبران سازی ندارند.

درخشش رنگ قرمز قهوه ای ونارنجی را بیشتر      : این فیلتر ) Enhancing filterفیلترافزایش جزئیات ) 

 می کند ، برای گرفتن تصاویر پائیزی بکارمتی رود ودرحتدود دواستتتاپ جتبتران نتوردهتی ،لازم  دارد.
 )   ( Langford's Basic photography , video university siteمنابع :

 رنگ فیلتر که روشن می شودرنگی تیره می شودکهرنگی رنگی که تقویت می شود می شودرنگی که حذف

 آبی رنگ آبی رنگ زرد ارغوانی /فیروزه ای قرمزو سبز 

 سبز رنگ سبز رنگ ارغوانی زرد / فیروزه ای قرمزو    آبی

 قرمز رنگ قرمز رنگ فیروزه ای ارغوانی / زرد آبی  وسبز 

 زرد رنگ زرد رنگ آبی قرمزو سبز  ارغوانی / ایفیروزه

 ارغوانی رنگ ارغوانی رنگ سبز قرمزو    آبی زرد / فیروزه ای

 فیروزه ای رنگ فیروزه ای رنگ قرمز آبی  وسبز  ارغوانی / زرد



 

 

 کاربردی

     سید محمود موسوی -( ) بخش دوم   TSآشنایی با مفهوم  

اطلاعات مربوط به بسته ها  قرار می گیرد بنابراین TSهمانطور که گفته شد بیش از یک برنامه در بسته های 
 قرار داده می شوند .  TSو ارتباط بسته ها و برنامه درجدول های معینی در بسته های 

یتا   Program Stream Directoryو  PSMیا  Program Stream Mapدو جدول   PSبرای سیگنال 
PSD   وجود دارد و برای سیگنالTS ،4   جدول پیش بینی شده که در زیر به توضیح جداول مربوط بهTS 

 می پردازیم :

1. PMT   صدا و تصویر و اطلاعات مربوط به هر برنامه در جدولی تحت عتنتوان :Program Map 

Table    یاPMT   قرار می گیرد برای صدا ، تصویر و سرویسهای هر برنامه یا اطلاعات خاص برنامته
دارای  3اولیه نیز می نامند مثلاً اگر برنامه   PIDجداگانه اختصاص داده می شود که آنها را   IDیک 
PID   است. برای نمونه  اگر  314و اطلاعات اختصاصی 311دیتا  ,319صدا ,313باشد تصویر  311برابر

بصتورت زیتر       PMTدو برنامه داشته باشیم نحوه قرار گرفتن صدا و تصویر و دیتا و جتدول   TSدر 
 می تواند باشد:

V   علامت تصویر ،A   علامت صدا وD   نشان دهنده دیتای مربوط به برنامه است و می بینیم کتهPMT 

 هر برنامه در کنار صدا و تصویر و دیتای آن قرار دارد .

 2  .PAT   برای اینکه ترتیب و توالی و اطلاعات برنامه های متعدد در :TS   را بتوانیم معین نتمتایتیتم از
استفاده می شود در این جدول عتلاوه بتر   PATیا  Program Association Tableجدولی تحت عنوان 

در    PATنیز وجود دارد . ترتیب قرار گرفتن جدول  NITمربوط به  IDها  PMTمربوط به  IDاطلاعات و 
 بصورت زیر است : TSسیگنال 
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 کاربردی

اطلاعاتی نظیر نوع مدولاسیون ، نام و اطلاعات مربوط بته متاهتواره ،    NITدر جدول .  3            
 وجود دارد. GPSفرکانس کریر ، نام ترانسپوندر و اطلاعات 

 Entitlementیتا    EMMمربوط به ختود ، جتدول اطتلاعتات   IDعلاوه بر  CAT. در جدول 4

Management Message    قرار داردEMM   ها درواقع شرایط دسترسی به سرویسها و وضتعتیتت
encryption  و scrambeling   را بیان می نمایند. به این معنی کهEMM   حق اشتراک یتک یتا

 گروهی از بینندگان را به روز می نماید
 مراحل دیکد کردن سیگنال به ترتیب زیر است :

 را استخراج مینماید PATرا باز نموده و از آن جدول  PID=0x000دیکدر ابتدا بسته ای با  -3

وجود دارند را استخراج  PMTمربوط به بسته هایی که در جدول  PIDمی تواند  PATاز جدول  -9
 است( 3برای برنامه  PMTبسته   PID=0x0065نماید) برای نمونه 

و همچنتیتن   3تصویر و صدای برنامه   PIDرا می خواند و اطلاعات مربوط به  PMTجدول   -  1      
PCR    یا همان همزمانی را نیز استخراج می نماید(PCR:Program Clock Refernces  ( 

 . را استخراج می نماید 3برنامه  ECM مربوط به  PID این بار PMTاز جدول  -4     

بترای                        EMMها ، تصویتر و صتدا را استتتختراج متی نتمتایتیتم و از   PIDبا داشتن   -5     
 . ( آن استفاده می کنیم Descrambleِِ(رمزگشایی

 را تولید می نماییم.  PESبا داشتن صدا و تصویر  -6
برای معین نمودن نحوه دیکد کردن وزمان دیکد کردن و زمتان   PESدر هدر   DTSو   PTSاز  -0

 ارائه به بیننده استفاده می کنیم . 

 TSچهار جدولی که نام برده شد اطلاعات لازم برای دی مالتی پلکس کردن و دیکد کردن بسته های 

را در اختیار گیرنده قرار می دهند اما علاوه بر اینها برای رمزگشایی از سایر اطلاعاتی که همراه صتدا و 
تصویر ارسال می شود و ما از آنها به عنوان سرویسهای همراه صدا و تصویر یاد می کنیم ، نتیتاز بته 

 جدول ارسال می گردد . 2اطلاعاتی است که این اطلاعات در 

 باشند یا نباشند. TSجدولی که با علامت ستاره مشخص شده اند می توانند بصورت اختیاری در  4
یا همان راهنمای الکترونیکتی   EPGاز جمله سرویسهایی که اخیراً در شبکه ها رویت می شود سرویس  

در    EPGقرار دارد و اطلاعات مربوط به برنامه ها و محتویات   EITبرنامه هاست این سرویس در جدول 
 این جدول قرار گرفته و برای  گیرنده ارسال می گردد.
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————————————————————     5ادامه مقاله ویدئو از صفحه 

—————————————————   

همانطور که قبلاً گفته شد تعداد سطوح کوانتایز برای بیتی : 01و  8مقادیر دامنه ها برای سیستم های 

بیتی به   8سطح است . بنابراین سطوح سیگنالها در سیستم   3194بیتی   31سطح و برای   921بیتی   8سیستم 
می باشند . برای اینکه بین نمایش اعداد در   255تا   0و به شکل  دسیمال از  FF تا   00صورت  هگزا دسیمال از 

بیت دارای ارزش بالاتر با قسمت   8بیتی ،   31بیتی اشتباهی پیش نیاید برای سیستم  8بیتی و   31سیستم های 
 31صحیح عدد و دو بیت دیگر به صورت بخش اعشاری نشان داده می شوند بنابراین سطوح سیگنال سیستم 

می باشند ) به این   255.75تا   00.0و به صورت دسیمال از    hFF.Cتا    h00.0بیتی به صورت هگزا دسیمال از 
برای نشان  00حالت داشت بنابراین برای دو بیت با کمترین ارزش داریم :   4ترتیب که با دو بیت      می توان 

( با توجه به عدم استفاده از برخی مقادیر ،   0.75برای  11و   0.50برای  10و    0.25برای   01و   0.0دادن سطح 
می باشند .  240.00تا  16.00و دامنه های  مجاز کرومینانس از  235.00تا  16.00دامنه های مجاز لومینانس  از 

  مربوط به هر نقطه ارسال می شوند . Y’و   rCو Yو bC  با شروع زمان فعال خط به ترتیب نمونه های 

 ، کتاب مبانی تلویزیون دیجیتال و...  SMPTE 259M,SMPTE 291M,SMPTE 352  ،Wikipediaمنابع : 
 

ADF: Ancillary Data Flag                                    PCM: Pulse Code Modulation 
CRC: Cyclic Redundancy Check                         SAV: Start of Active Video 
CS: Check Sum                                                    SDI: Serial Digital Interface  
DBN: Data Block Number                                   SDID: Secondary Data IDentification                       
DC: Data Count                                                    TRS: Timing Reference Signal     
DID: Data Identification                                       UDW: User Data Word            
EAV: End of Active Video                          VANC: Vertical ANCillary 
EDH: Error Detection & Handling                       VPID: Video Payload IDentifier 

مانند نام سرویس،نام کشور ونام شرکت ارائه  Bouquetاطلاعات مربوط به 
 دهنده سرویس رادارد

Bouquet Association Table 
(BAT) 

* 

 Service Description Table نام سرویسهای موجود در سیستم و برخی مشخصات آنها را در خود دارد
(SDT) 

  

ها مانند نام ،زمان شروع و مدت برنامه  Eventاطلاعات مربوط به برنامه هاو 
 ها را دارد

Event Information Table (EIT)   

 * Running Status Table (RST) را مشخص می سازد Eventوضعیت فعال یا غیر فعال بودن 

برای ارائه زمان و تاریخ بر حسب زمان و تاریخ جهانی مورد استفاده قرار می 
 گیرد

Time and Date Table (TDT)   

 * Time Offset Table (TOT) برای ارائه اختلاف زمان و تاریخ با زمان و تاریخ محلی است

 * Stuffing Table (ST) برای از بین بردن ارزش یک بسته استفاده می شود

 Selection Information Table برای حالت ضبط مورد استفاده قرار می گیرد ودر مورد سرویس اطلاعاتی را دارد
(SIT) 

  

برای حالت ضبط مورد استفاده قرار می گیردو در موارد قطعی یا عدم تداوم 
 کاربرد دارد.

Discontinuity Information 
Table (DIT) 

  


